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Software Livre

* Projeto GNU, iniciado em
1984 por Richard Stallman BAD

» Existem varias licencas
consideradas livres
atualmente. A GPL nao é a
dnica.




4 Liberdades do Software Livre

1.Liberdade de usar o programa para
qualquer fim

2.Liberdade para estudar o cédigo e adaptar
de acordo com a necessidade

3.Liberdade de redistribuir livremente

4.Liberdade de melhorar o programa e lancar
uma versao deste aprimoramento a
comunidade



Compatibilidade de

licencas com a GPL

« Existem licencas consideradas abertas,
Mmas que Nnao Sao necessariamente
compativeis com a GPL

- Apache License

- CDDL

- Eclipse Public License
- PHP License

- @ muitas outras



Vilao: Software Proprietario

e Usuarios se tornam reféns de tecnologias
proprietarias

- AutoCAD, da AutoDesk

« O monopodlio da tecnologia promove
atraso tecnoldgico

« E mais caro manter licencas de software
proprietario do que manter o proprio
computador, em alguns casos

 Nao é possivel adaptar o software as
necessidades de sua empresa



Mocinho: Software Livre

* Liberdade de Escolha

« Avanco tecnoldgico acelerado

e Custo de software reduzido
 Qualidade e seguranca superiores

. E possivel adaptar o software de acordo
com suas necessidades

e @ muito mais...



Mitos e verdades sobre

software livre

« Software livre é software de graca!

- Mentira. Nao ha nenhuma restricao quanto a
ISSO na maioria das licencas. E comum
entretanto, que a grande maioria dos
softwares livres sejam encontrados
livremente para download na Internet.



Mitos e verdades sobre

software livre

« Codigo aberto é inseguro por ser aberto!

- Mentira. A comunidade é testemunha de que
o fato de o cédigo ser aberto tem contribuido
para o aumento da seguranca do software, e
Nnao para a sua diminuicao.



Mitos e verdades sobre

software livre

e Se eu desenvolver um software livre, e
cobrar por ele, guem o comprar pode
redistribuir livremente?

- Depende. Se a licenca for GPL, por exemplo,
isso é verdade. A licenca nao restringe a
venda, mas determina que o software pode
ser livremente distribuido.



Mitos e verdades sobre

software livre

 Nao da para confiar em software livre,
pois um dia o projeto pode morrer, e vocé
pode ficar na mao.

- |sso acontece com software proprietario
também, e quando acontece é muito pior,
por que ninguém tera o coédigo fonte para dar
continuidade ao projeto.



Mitos e verdades sobre

software livre

* Eu posso utilizar software livre no meu
software proprietario.

- Depende da licenca. Em se tratando de GPL,
iISSO nao pode ser feito em hipotese alguma.
Utilizar, por exemplo, banco de dados MySQL
em projetos proprietarios sem pagar licenca
é crime de direito autoral.



Como fazer dinheiro com

software livre

« Manutencao « Recebendo
. Adequacéo doacoes de
usuarios

 Implantacao ou
migracao em
empresas

e Contribuicoes
externas (codigo)

. Treinamentos « Summer of Code :-)

« Documentacao



Summer of Code do Google™

« O que €7

- Programa de desenvolvimento de software
livre, onde o Google paga estudantes do
mundo inteiro para desenvolverem software
livre inovador e de qualidade em suas férias
de verao.



Quem pode participar?

e Retirado da FAQ do SoC:

- Como Estudante: O Google define como
estudante o individuo matriculado ou aceito
em entidade de ensino reconhecida,
incluindo (mas nao limitando-se) escolas,

universidades, programas de mestrado e
doutorado

- Como Organizacao Mentors: Organizacoes ou
individuos responsaveis por um software livre
ativo e viavel



Quem seleciona o0s candidatos?

e Estudantes: Organizacao a qual o
estudante enviou sua proposta

« Mentores: A divisao de Software Livre do
Google, gue organiza e promove 0
programa



Recompensas

« Experiéncia

« Camiseta

« Novos amigos

« US$4.500,00

 Incentivo para melhorar o seu inglés

« Software livre desenvolvido por vocé e
amparado por uma organizacao de
software livre para o seu curriculum



UMIT - O frontend do Nmap

e Iniciado no SoC2005
I  Aprimorado no
S0C2006

« Multi plataforma
 Python, GTK e SQLite

» Enfase na
usabilidade (embora
ainda tenha muito a
ser melhorado!)

The Nmap Frontend

N




UMIT - O frontend do Nmap

- UMt thenmap frontend =2 = ==

File Profile Help

(& 5 =) re (S [y .

Mew Scan Command Wizard Save Scan Open Scan | Search Scan Results Compare Results | MNew Profile  Mew Profile with Selected

Quick Scan on ° ‘

Target: | = | = | Profile: ‘Quick Scan | = ‘ | Start Scan]

Command: |nmap -T Aggressive -v -n |

| Hosts H Services Ports / Hosts | Mmap Output l Host Details ‘Scan Details
SN LalEat T | starting Nmap 4.10 ( http://www. insecure.org/nmap/ ) at 2007-03-07 23:48
7 I — Machine = I8 MIGHT actually be listening on probe port 80
W - 5 Initiating Connect() Scan against 4 hosts [15879 ports/host] at 23:48
S— Ciscovered open port 22/tcp on & F
7] Discovered open port 80/tcp on 18 il
- _ Ciscovered open port 22/tcp on ¥ ——
- Discovered open port 21/tcp on Tmm —»
Discovered open port 23/tcp on Ib 3
Discovered open port 22/tcp on I _
Discovered open port 8080/tcp on M= _5
Completed Connect() Scan agalnst IIm == 1n 1.11s (3 hosts left)
Completed Connect() Scan against I % 1n 1.24s (2 hosts left) ]
Completed Connect() Scan against IE == 1n 1.24s (1 host left)
The Connect() Scan took 2.41ls to scan 6716 total ports.
Host e o= appears to be up ... good.
Interesting ports on I —:

Not shown: 1675 closed ports
PORT STATE SERVICE

21/tcp open fip

23/tcp open telnet

80/tcp open http

(4]

M Enable/Disable Nmap output highlight #4 Preferéncias | | @ Atualizar




UMIT - O frontend do Nmap

- UMt thenmap frontend =2 = ==

File Profile Help

[ 54 =l = (&, & [

Mew Scan Command Wizard Save Scan Open Scan | Search Scan Results Compare Results | MNew Profile  Mew Profile with Selected
Quick Scan on = =1 ‘
Target: | | = | Profile: ‘Quick Scan | = ‘ |Start Scan|
Command: |nmap -T Aggressive -v -n |
| Hosts H Services Ports / Hosts | Mmap Output |Host Details ‘ Scan Details
0S ~  Host - Host w7 ~ Port ¥~ State ™ Service ™  \ersion ~

o4 — v -

[od ¥ 21 open ftp

7 & 23 open telnet

(s F 80 open http

=

r 22 open ssh




UMIT - O frontend do Nmap

- UMt thenmap frontend =2 = ==

File Profile Help

F, 3 =] FE & IR [ .

Mew Scan Command Wizard Save Scan Open Scan | Search Scan Results Compare Results | MNew Profile  Mew Profile with Selected

Quick Scan on .

Target: I ~ | profile: Quick Scan ~ | |start scan|
[ J I J

Command: |nmap -T Aggressive -v -n _ = |

Hosts H Services Ports / Hosts | Mmap Output [ Host Details ‘ Scan Details
05 ¥  Host ~
- [* Comments
7]

S =~ Host Status
7] State: up

] Openned ports: 3 lﬂ

Filtered ports: 0 -
Closed ports: ]

Scanned ports: 3

Up time: Mot available ! E

Last boot: Mot available

> Addresses

[* Comments

=~ Host Status
State: Lp

Openned ports: 1 lﬂ
0

Filtered ports:

(4]

Clocad narke:




Como participar?

« Acesse: http://code.google.com/soc

« Estude as propostas ou idéias que achar
mais interessantes

« Selecione uma, no maximo duas
propostas. E melhor enviar uma proposta
bem feita do que varias mal feitas. Vocé
nao podera ser aceito em mais de um
projeto por Summer of Code.



A proposta: Estude o problema

e Estude a melhor forma de resolver o
problema proposto:

- Portabilidade

- Caracteristicas do publico-alvo
- Dependéncias

- Rapidez no desenvolvimento

- Desempenho em execucao

- Bibliotecas apropriadas

- As solucoes escolhidas sao software livre?
Suas licencas sao compativeis?




A proposta: Elabore um
documento criativo
 Elabore uma proposta criativa, com as
idéias devidamente estruturadas, e se
possivel, amparadas por exemplos e

prototipos de trechos de cddigo ou até
mesmo desenhos da interface proposta

« Uma boa proposta leva dias para ser
feita!



A proposta: Detalhes

Importantes

- E importante mostrar preocupacao com
0S seguintes topicos:

- Usabilidade

- Processo de instalacao
- Portabilidade

- Documentacao

- 18N

- Dependéncias




Nao perca o prazo de envio!

e As Inscricoes para estudantes se
encerram dia 24 de Marco!

- Obs: Na ultima hora, o site fica muito
congestionado e muitos nao conseguem
enviar a proposta.



Principais datas para os

estudantes

- 14/Marco: Inscricoes abertas
- 24/Marco: Encerramento das inscricoes
- 9/Abril: Lista dos estudantes aceitos

- 28/Maio: Comeca o periodo de
desenvolvimento do projeto. Google comeca
a enviar o pagamento inicial



Principais datas para os

estudantes

- 9/Julho: Estudantes enviam codigo para
code.google.com/hosting e iniciam-se as
avaliacoes intermediarias

- 16/Julho: Fim das avaliacdes intermediarias.
Google comeca a efetuar pagamento
intermediario.

- 20/Agosto: Estudantes enviam codigo para
code.google.com/hosting e iniciam-se as
avaliacoes finais

- 31/Agosto: Fim das avaliacoes. Google
comeca a enviar o pagamento final



Obrigado!

 Perguntas?



Software Livre e Summer of Code

« Apresentado na Universidade Estadual de Goias, em 08/03/2007.
 Download: http://umit.sourceforge.net/soc2007 br.pdf

 Licenca: GNU Free Documentation License



